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GUERRA DE 3538 — LINHA DE
ONFLITO — KESAI IV

Combinado Draconis [Kurita] — 8th Sword of Light — Atacantes
Sdis Federados [Davion] - 11th Avalon Hussars — Defensores

24 de agosto de 3039

Atacante [Kurita]
Ponto de Salto Nadir, sistema Kesai, Dropship Kurita classe-Union, em direcao a Kesai IV

“Atencdo! O Alto Comando tem grandes planos para este ano e sintam-se honrados por
sermos uma peg¢a fundamental nele!”

“Nossa missé@o é invadir o espaco-porto Davion em Kesai IV, desabilitar suas estruturas de
comando e nos retirarmos, fazendo nossos inimigos acreditarem que estamos apenas
testando suas defesas para uma invasdo maior, quando na verdade, somos apenas uma
distragdo para o movimento do regimento para outros alvos em outros sistemas.”

“E ja sabem, ndo se deixem capturar com vida.”
“Pelo Combinado!”

Defensor [Davion]
Planeta Kesai IV, espaco-porto oeste, 12 horas antes do combate

“A vontade, soldados!”

“Temos uma dropship Kurita se aproximando do planeta com rota direta para ca! Estes
malditos estdo utilizando alguma tecnologia de interferéncia nas nossas frequéncias e
estamos no escuro. Nada de reforgos tGo cedo.”

“Mas isso ndo nos abalard! Abastecam os veiculos, preparem os Mechs e mostrem para
estes infelizes o poderio do Avalon Hussars que eles vdo pensar duas vezes antes de pisarem
em Kesai novamente!”

“Dispensados!”
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Localizagdo do Sistema na Esfera Interior

Bandeira de Kesai IV




KESAI IV

SISTEMA KESAI

Tipo de Estrela (tempo de recarga) |ASI (166 horas)

Estagio de Recarga

Menhuma

Facgdo Pertencente Sois Federados
Tipo de Planeta Terrestre

Didmetro 11.094,0 km
Posigdo no Sistema 4 (9.380 AL
Tempo até o Ponto de Salto 33,15 dias

Duragéo do Ano 31,1 anos terrestres
Durag&o do Dia 23 horas

Gravidade da Superficie 1,00

Atmosfera Respiravel

Pressao Atmosférica Padrio

Composigdo Atmosférica Mitrogénio e oxigénio, mais gases residuais
Temperatura Equatorial 50°C [ﬁuridn}

Agua da Superficie 30%

Maior Vida Mativa Menhuma

Satélites Sem nome

Territdrios {Cidade Capital) #

Populagido 168 887 225

Nivel Sdcio Industrial

Sofisticagdo Tecnoldgica C: Mundo moderadamente avancado.
Educacdo local meédia e assisténcia médica; inddstria
microeletrénica minima.

Desenvolvimento  Industrial D: Baixa industrializacio.
Aproximadamente equivalente ao nivel de meados do século XX,
atecnologia de fusdo deve serimportada.

Dependéncia de Matéria-Prima C: Autossustentavel. O sistema
produz algumas de suas matérias-primas necessarias e
importa o restante.

Produgdo Industrial C Saida limitada. O mundo tem uma
pequena base industrial que limita as exportagfes; mercadorias
importadas comuns.

Dependéncia Agricola C: Agricultura modesta. A maior parte dos

alimentos € produzida localmente, embora  algumas
necessidades agricolas dependam de importaches.

Classe HPG

Classe HPG tipo B

Fonte: MegaMekHO




Historia de Kesai IV

Kesai € um sistema na fronteira entre o Séis Federados e o Combinado Draconis perto da
Periferia. Seu mundo Kesai IV é um planeta deserto infértil que foi o local de um importante
depdsito de suprimentos da Liga Estelar.

Kesai IV € um mundo seco e estéril com um unico mar. No clima mais temperado ao longo
das costas, as florestas estdo crescendo. O planeta tem apenas recursos minerais limitados e
nenhuma vida nativa.

O Planeta foi colonizado apds a descoberta de varios depdsitos de minerais radioativos.
Quando os depodsitos se mostraram menores do que o esperado, restavam poucos colonos.
Posteriormente, o mundo foi usado como um planeta prisao até que a Liga Estelar comprou os
direitos de usa-lo como um depdsito para o SLDF da Casa Kurita.

A Liga rapidamente construiu um vasto complexo de armazéns, fabricas, instalacdes de
manutencao e plataformas de DropShip ao redor do mar do planeta e estacionou tropas |3.
Durante a Guerra da Reunificagao o local ja serviu como ponto de montagem para a Operacao
UNION HOLD, a invasao da Liga Estelar a Alianca dos Mundos Exteriores. A 6 @ Divisao Real,
parte do Il Corpo de exército, reuniu-se ali até se mudar para Niles em 2581.

Embora o SLDF tenha tirado de Kesai a maior parte de seus suprimentos antes de sua
partida para a Periferia, as instalacdes restantes e seu estoque ainda eram incrivelmente
valiosos para os Estados Sucessores. A Companhia de McKinnon do 2° Batalhao, 142°
Regimento de Batalha, 251° Divisdo BattleMech estava estacionada aqui e se recusou a recuar.
Em vez disso, eles prometeram seu apoio a Casa Davion e defenderam o complexo contra uma
forga superior do DCMS na Primeira Batalha de Kesai em dezembro de 2786.

Independentemente do resultado da batalha, o mundo finalmente caiu para a Casa Kurita.
Desde entdo, Kesai foi atacado inUmeras vezes e a maioria das cidades e florestas foram
incendiadas, lembrando o terreno baldio ao redor. No entanto, o depdsito continuou sendo
uma importante fonte de suprimentos para o DCMS e mais tarde para o AFFS, que capturou o
mundo durante a Terceira Guerra de Sucessao.

Guerra de 3039

A Guerra de 3039 foi uma grande invasao do Combinado Draconis pela nascente Comunidade
Federada (Sois Federados), uma alianca entre os Sois Federados e a Comunidade Lyrana
(FedCom). Nascida na Quarta Guerra de Sucessao, a alianca entre a Casa Davion e a Casa
Steiner desferiu um golpe devastador na Confederacdo Capellana, e o Primeiro Principe Hanse
Davion queria duplicar esse sucesso contra o Combinado. No entanto, quando a guerra
comegou no inicio de 3039, as forcas aliadas ndo alcangaram o sucesso que esperavam, em
parte gracas a uma resisténcia mais dura do que o esperado € a um ousado contra-ataque
langcado por Gunji-no-Kanrei Theodore Kurita.



https://www.sarna.net/wiki/Kesai#3039

Pano de Fundo

Hanse Davion queria lancar um ataque contra o Combinado muito mais cedo apds a
conclusao da Quarta Guerra de Sucessao, mas 0s eventos na Esfera Interna exigiram seu
atraso. A alianga entre So6is Federados e Comunidade Lyrana ainda era nova e politicamente
instavel, com separatistas em ambos os reinos agitando contra a nova ordem. Além disso,
Kanrei Theodore Kurita criou um estado tampao neutro ao longo de dois tergcos da fronteira de
seu reino com o reino Steiner, concedendo liberdade aos mundos fronteiricos rebeldes e
permitindo a formacgao da Republica Rasalhague Livre (RRL). Nos bastidores, isso forcou a Casa
Steiner a também comprometer varios mundos contestados em seu lado da fronteira com o
novo estado, anulando assim seus ganhos na guerra anterior. A criacao da RRL também fez
com qgue muitos liranos no Skye March se agitassem por sua independéncia, exigindo
lideranga em ambos os reinos para concentrar esforcos em acalmar as tensdes.

O Combinado também percebeu que tal ataque era uma consequéncia légica da Quarta
Guerra de Sucessdo, e Kanrei Theodore Kurita estava se preparando para isso nos ultimos anos.
Theodore trabalhou duro para intermediar uma alianga com a ComStar, que nao era a favor de
ver a Esfera Interior unida sob a bandeira da alianca FedCom, e com os clas yakuza que
operavam dentro do espagco Combine. O Draconis Combine Mustered Soldiery foi capaz de se
recuperar da Quarta Guerra de Sucessdao e da Guerra Ronin muito mais rapido do que
qualguer um havia previsto, em parte devido a um renascimento tecnolégico trazido pelo
Helm Memory Core e uma alianca com a ComsStar. Novos projetos BattleMech como o
Hatamoto-Chi, o Daboku e a variante CGR-1A9 Charger foram criados em preparacao para o
ataque esperado. A ComStar forneceu ao DCMS designs antigos de Mechs da Liga Estelar de
seus proprios estoques como um incentivo, incluindo (por erro ou por design) equipamentos
de tecnologia perdida que ndo eram vistos na Esfera Interior hd décadas, senao séculos.

Embora ndo totalmente ciente da extensao da cooperagao entre o Combinado e o
ComéStar, a lideranca do FedCom estava cada vez mais ciente de que a organizagao secreta
estava tomando partido contra eles, desde os blecautes de comunicacdo que instituiu durante
a Quarta Guerra de Sucessdo até seu papel suspeito no ataque ao Novo Instituto de Ciéncias
de Avalon em 3029. Quando ficou claro que o Combinado estava recebendo informacgdes que
apenas a ComStar poderia fornecer, Hanse Davion instituiu a Operacao Flush, iniciando uma
guerra sombria entre o ROM do ComStar e o Ministério da Informacgdo, Inteligéncia e
Operagdes e o Lyran Intelligence Corps. Essa "distracdo" acabaria consumindo recursos
significativos que poderiam ter sido usados para o conflito que se aproximava e contribuido
para o resultado da guerra. Também os forcou cada vez mais a confiar na rede Black Box
criada durante a Quarta Guerra de Sucessao para contornar o monopdlio da ComStar na
comunicacao interestelar, uma rede que foi comprometida quando o Combinado capturou
Varios centros e 0s UsSoOU para ouvir as comunicagdes "seguras".




Incidente Robinson

Duas semanas antes do inicio da guerra, um carro foi roubado em Robinson com uma
maleta contendo planos de invasao detalhados. Seguiu -se um bloqueio de seguranga massivo
imediato de todo o planeta (incluindo o HPG ficando offline por razdes técnicas nao
especificadas). Em 24 horas, o autoproclamado "ladrao patriota", cuja identidade nunca foi
descoberta, entregou o carro para ser encontrado pela policia, com uma nota assegurando aos
funcionarios que o conteldo da pasta ndo havia sido copiado ou compartilhado de qualquer
forma.

Primeira Onda

Em marco de 3039, todas as unidades LCAF e AFFS estavam prontas para a proxima
invasdo, no entanto, os lideres da alianga ainda precisavam de um casus belli, nem que seja
para aplacar potenciais protestos domésticos e internacionais. A justificativa eventualmente
apreendida foram as ac¢des violentas tomadas pelo Combinado para suprimir protestos nos
antigos mundos de Davion que havia conquistado; que esses protestos foram instigados e
apoiados pela alianca era um detalhe menor. Em 15 de abril, o principe Hanse Davion fez uma
proclamacgao publica contra esse tratamento barbaro dos mundos que ainda reivindicava e
gue "medidas devem ser tomadas para lidar com a tirania Kurita", mesmo quando as unidades
ja estavam em transito ou comecaram seus ataques. No dia seguinte, a guerra comegou
oficialmente quando as unidades de Steiner e Davion saltaram para os sistemas Kuritanos.

Embora nao tenha havido surpresa estratégica nesta invasdo como durante a Quarta
Guerra de Sucessdo, uma medida de surpresa tatica foi alcangada gracgas ao uso da alianga dos
circuitos de comando militar-comercial para montar secretamente unidades em suas posi¢coes
de salto. Além disso, o escopo do atague também pegou os Kuritanos desprevenidos, ja que
oito mundos foram invadidos na fase de abertura da primeira onda, a maioria dentro do
Distrito Militar de Dieron e visando em particular An Ting, New Mendham e Vega. As forcas de
guarnicao nativa frequentemente se desvaneciam diante de uma oposi¢ao tao séria, enquanto
as rivalidades entre as unidades da linha de frente e da milicia em mundos defendidos por
ambas levavam a uma resisténcia descoordenada € ineficaz. A situagao piorou no final de abril,
guando outros dezesseis mundos foram atacados, novamente a maioria de dentro do Distrito
de Dieron, seguido no inicio de maio, guando os mundos dos distritos de Galedon e Benjamin
foram atingidos. No final do més, mais de trinta mundos Combine estavam sob o controle ou
em processo de conquista pela alianca Steiner-Davion.

A estrutura do comandante do DCMS também estava em desordem neste ponto, e nao
apenas pelo choque do ataque e pela massa de civis em fuga obstruindo as rotas maritimas. A
cooperagao era fraca e ordens conflitantes eram dadas por oficiais superiores que apoiavam as
visdes tradicionalistas do Coordenador ou as visGes reformistas de seu filho. Nas semanas
seguintes , Kanrei Theodore Kurita fez o possivel para conter a invasao e recuperar a iniciativa,
enfrentando oposicao interna, especialmente nos distritos de Galedon e Benjamin. Nesse
interim, a alianca continuou a explorar essa confusdao operando livremente ao longo da
fronteira e os preparativos foram feitos para iniciar a Segunda Onda em julho.




Na Guerra de 3039 houveram inUmeras operacdes, onde as mais importantes sao:
e Operacao WINTERSCHNEE

e Operacao STURMHAMMER

e Operacao GAHERIS

e Operacao LANCELOT

e Operacao OROCHI

Operacgao Lancelot

Embora a inteligéncia do Combinado desconhecia o tamanho exato da operagao Galedon,
a presenca do Marechal de Campo Sortek no comando convenceu a lideranga de que nao
poderia ser um ataque diversionista. Um numero significativo de tropas da linha de frente foi
encaminhado da fronteira da periferia do distrito de Galedon e do distrito militar de Pesht para
enfrentar esse ataque, parando-o e levando a eventual ordem de retirada sendo emitida.
Embora essas tropas pudessem ter sido melhor usadas em outras operagdes, as distancias
envolvidas significavam que teriam chegado tarde demais para ajudar.

Como em outros lugares, muitas unidades aliadas estavam a caminho ou ja haviam
comecgado a atacar seus alvos da Segunda Onda quando comecaram a receber as ordens de
espera e mais tarde, causando alguma consternagao. Os 1° Crucis Lancers ja haviam chegado a
Beta Mensae V quando a ordem de espera veio e passaram um més esperando no ponto de
salto nadir antes de serem ordenados de volta ao espaco da Federagao; a unidade escolheu
seguir uma rota tortuosa na esperanca de confundir a inteligéncia do Combinado e invadiu
Kaznejoy para aliviar a pressao em outras frentes. O 1° Ceti Hussars e o 2° Screaming Eagles
também passaram varias semanas esperando em drbita estacionada acima de Misery antes de
retornar a Glenmora.

A Missdo - Linha de Conflito

Entre 3 de agosto a 3 de setembro de 3039, em Delacruz ha uma intensa batalha entre o
8th Sword of Light, 2% e 4° Legido An Ting do Combinado Draconis contra os 42° Avalon Hussar
e 3° Lyran Regulars dos Séis Federados. Deste embate, o Combinado Draconis consegue fazer
com que 0s Sois Federados recuem para Kesai IV.

O Combinado Draconis promove uma série de infiltragcdes no territério dos Sois Federados,
dentre eles o ataque a Kesai IV pela 8th Sword of Light, com o objetivo de minar os
suprimentos militares que estavam guardados em uma base aérea e que eram despachados,
como forma de suporte a varios pontos da Linha de Conflito.




Situacgao:

A Inteligéncia do Combinado identificou uma base aérea com baixa forca de protecao.
Impedir a chegada e saida de suprimentos através da base se tornard uma importante agao
para prejudicar o reagrupamento Davion em Kensai IV.

O combinado precisa desabilitar as prédios de controle e suprimentos da base. A Forca
Davion precisa impedir o avango do Combinado Draconis e repelir esta forca mantendo a
integridade ao maximo da base aérea.

Configuracao do Jogo e Mapa

Para jogos presenciais, usar os mapas Oasis, Desert Runway, Aerobase 1 e Aerobase 2
conforme imagem do mapa apresentado abaixo.

B TTURTECH s e s e s




Caso 0 jogo seja desenvolvido de forma digital, utilizar o programa MegaMek para servir de
base ao jogo.
O(s) jogador(es) atacante(s) estara(ao) jogando com Combinado Draconis — 8th Sword of
Light (8° Espada de Luz)
O(s) jogador(es) defensor(es) estara(ao) jogando com Sdéis Federados — 11th Avalon Hussars
— Defensores (Hussardos de Avalon)



https://megamek.org/

Combinado Draconis — 8th Sword of Light (8° Espada da Luz) - Atacantes
Era da Liga Estelar

Antes da década de 2740, a brigada Espada de Luz consistia em uma duzia de BattleMechs e
regimentos convencionais. O coordenador Takiro Kurita reorganizou a brigada em cinco
regimentos reforgcados, reinventando-os como a "alma do DCMS". Ndo esta claro se a Oitava
Espada de Luz ainda era um regimento ativo apds a Era da Guerra e antes das reformas de
Takiro, mas a Oitava foi um comando inativo durante o restante da era da Liga Estelar.

1° Guerra da Sucessao

A Oitava Espada de Luz foi reativada durante a Primeira Guerra de Sucessao. A Quarta
Espada de Luz representou o Pilar de Jade durante a era da Liga Estelar, mas foi dissolvida em
2785; pode ser neste ponto que o Oitavo passou a representar o Pilar de Jade.

2° Guerra da Sucessao

As facanhas do 8° Espada de Luz na Segunda Guerra de Sucessao sdo atualmente
desconhecidas. No entanto, como eles estavam estacionados em Stanzach no inicio e no final
da guerra, pode-se presumir com seguranca que eles estavam engajados na frente da
Comunidade Lyran.

Em 2787 a Oitava Espada de Luz participou da Operacao Lamina Quebrada. Eles serviram
ao lado da 5% Espada de Luz, 18° Dieron Regulars, e unidade mercenaria Fifty-second Heavy
Assault Regiment. Os defensores do Heavy Lyran WarShip e Assault DropShip forcaram as
forcas terrestres a se dispersarem em seus desembarques e, posteriormente, cobriram
centenas de quildbmetros para chegar aos locais da fabrica em Hesperus Il. No entanto, eles nao
haviam antecipado os quatro defensores da LCAFregimentos de assalto e as extensas
fortificagbes que a Comunidade Lyran havia estabelecido. Depois de lutar por algumas
semanas, a Primeira Batalha de Hesperus Il terminou e os dois regimentos da Espada de Luz, os
dnicos sobreviventes, se retiraram.

3% Guerra da Sucessao

Um ataque ao mundo Sdéis Federados de Errai em 2901 deu errado para o 8° Espada de Luz
quando seus Mechs caindo foram atacados por lutadores AFFS defensores. As forgcas do DCMS
tiveram que se retirar do sistema.

O 8° Espada de Luz e 0 4° Proserpina Hussars lutaram contra os Guardas Pesados de Davion
na Terceira Batalha de Harrow's Sun em 3002. Os Sdéis Federados finalmente prevaleceram, mas

nao antes que o 8° infligisse sérias perdas.

Em 3025 a unidade estava estacionada em Delacruz.



https://www.sarna.net/wiki/8th_Sword_of_Light

4° Guerra da Sucessao

Em 3028 , eles participaram da Batalha da Miséria contra os Dragdes do Lobo. Embora
tenham sofrido sérias perdas, eles foram talvez a Unica unidade Kurita a permanecer
relativamente intacta e digna de combate. Eles estavam atrasados para a luta principal nos
Campos Glaciais de Opdal porque estavam lutando em Voss Gap. Sua chegada tardia forgou os
Dragbes a evacuar os Campos Glaciais. Mais tarde, descobriu-se que eles foram
intencionalmente retidos pelo Warlord Grieg Samsonov para que ele pudesse eventualmente
reivindicar o crédito pela destruicao dos dragdes depois que os regimentos Ryuken nascentes
0s suavizaram, uma estratégia que acabou falhando. O 8° perdeu um batalhdo de tropas para
o Regimento Epsilon e o Batalhao Zeta esmagaram a maior parte de sua retaguarda durante
uma retirada de combate do mundo, mas a maior parte do regimento foi capaz de se retirar
intacta. Varios oficiais do 8° foram transferidos para unidades de menor prestigio, como o 27°
Dieron Regulars.

Guerra de 3039

Antes da eclosdo da Guerra de 3039, o Oitavo estava estacionado em Delacruz. Com
responsabilidades de patrulhar e defender as extensas fronteiras entre a Alianga dos Mundos
Exteriores e os Séis Federados, a maior parte do 8° estava fora do mundo regularmente.

Unidades e MechWarriors de Ataque para a Missao Linha de Conflito em Kesai IV:

BV MechWarrior BV

["2] "
g e Padrdao Artilharia Pilotagem Ajustado
=4 King Crab KGC-0000 100 1810 3 4 2389
3 Catapult CPLT-C1 65 1399 4 5 1399
Py Griffin GRF-1N 55 1275 4 5 1272
=) Panther PNT-9R 35 769 4 5 769
=8l Hatamoto-Chi HTM-26T 80 1536 3 4 2028
g Quickdraw  QKD-4G 60 1192 4 5 1192
oY Kintaro KTO-18 55 1187 4 5 1187
Jenner JR7-D 35 875 4 5 875




S
Sdis Federados - 11th Avalon Hussars (Hussars de Avalon) — Defensores

Os Avalon Hussars sdo os descendentes dos fuzileiros navais da Alianga Terrana que
serviram no mundo de New Avalon na era inicial da colonizacdo extraterrestre humana. A
unidade decidiu defender New Avalon depois de ficar presa pela Declaragdao de Demarcacgao e
jurou lealdade a Lucien Davion quando Crucis Reach se juntou aos Sdis Federados. Os
primeiros Hussardos de Avalon - "A Espada do Principe" - sao a forca de combate mais antiga
dos Sois Federados, tendo se formado em 2317 a partir de um regimento blindado Terrano.
Como os hussardos sdao uma grande forca e geralmente leais a Casa Davion e aos Sdis
Federados, eles estao bem equipados. Em seu apogeu, os Avalon Hussars defenderam toda a
fronteira do Combinado com 26 regimentos BattleMech e 32 regimentos convencionais.

Era da Guerra

Os 4th Avalon Hussars foram a principal unidade AFFS durante a luta entre os Sdéis
Federados e a Hegemonia Terrana em 2449 pelo controle de Kentares IV. O conflito marcou a
primeira implantacao do transporte Mech da classe Manatee pela Hegemonia, o que permitiu
as Forcas Armadas da Hegemonia obter ganhos iniciais; no entanto, o 4th aproveitou a
armadura leve e as armas do Manatee para derrubar varios dos DropShips enquanto tentavam
pousar. A descoberta dessa falha pelos Hussars levou a Hegemonia a interromper a producdo
do Manatee e o desenvolvimento de novos transportes Mech.

Antes do fim da Era da Guerra, pelo menos trinta regimentos de Hussardos de Avalon
foram criados em um momento ou outro - e possivelmente até trinta e trés, ja que o Trigésimo
Quarto Hussardos de Avalon foi fundado no século XXVII. Quando a Liga Estelar foi formada
em 2571, pouco antes da Guerra da Reunificagcdo, a brigada de Hussardos de Avalon tinha
quatorze regimentos fortes, mas os lagcos com a Terra eram fortes o suficiente para seis
regimentos - o Quinto, Sexto, Sétimo, Décimo, Décimo Quinto e Décimo Oitavo Hussardos -
juntaram-se a Forga de Defesa da Liga Estelar quando ela se formou. Os hussardos estavam
orgulhosos o suficiente disso que o quartel-general da brigada se recusou a construir novos
regimentos com o numero daqueles que haviam se juntado ao SLDF, em vez disso, marcando-
0s como simplesmente destacados, e levaria mais de meio milénio antes que novas unidades
aparecessem com criagao e designacao de qualquer um destes regimentos. O primeiro
principe Alexander Davion transferiu 37 regimentos de forgas terrestres para o recem criado
SLDF, com os regimentos dos Hussardos de Avalon representando pouco menos de um sexto
do numero total; a maioria dos fornecimentos ao SLDF eram unidades de lealdade
guestionavel - todo o antigo da Brigada Terrana, que ja guardou a Marcha Terrana e se
ressentiu das reformas de Alexandre apds a Guerra Civil de Davion, metade dos Fuzileiros
Syrtis, que se opuseram a Alexandre durante a Guerra Civil, e um punhado de regimentos
privados, tornando os Hussardos uma excecao notavel entre seus pares.




Era Liga Estelar

Durante a Era da Liga Estelar, os Avalon Hussars participaram da Segunda Guerra Oculta
invadindo varios sistemas do Combinado Draconis para afastar o DCMS da Marcha Draconis.
Os Hussardos de Avalon serviram principalmente na Marcha de Draconis, e durante a Segunda
Guerra Oculta os primeiros hussardos serviram com distingdo, com o primeiro principe Joseph
Davion assumindo o comando pessoal da 1 em pelo menos uma batalha. Infelizmente a
presenca do Primeiro Principe dificultaria as acdes de combate do primeiro, e apesar do
desempenho acima das expectativas os Hussardos nao conseguiram evitar que o Principe
Joseph morresse em combate. Os primeiros Hussardos de Avalon estiveram entao
diretamente envolvidos na Operagcdao SMOTHER, com os Hussardos auxiliando a 160% Divisdao
BattleMech em Royal.

Antes do Edito do Conselho de 2650, regimentos adicionais dos Hussardos de Avalon foram
formados acima da lista da brigada Age of War, mas muitos comandos foram desativados apds
o decreto e a brigada foi reduzida em tamanho para quatorze regimentos ativos ao longo do
tempo. Quando o Conselho da Liga Estelar revogou o Edito do Conselho de 2650, as Forcas
Armadas dos Sois Federados comecaram a se expandir rapidamente, e os Hussardos de
Avalon foram a primeira brigada a passar por uma expansdo em larga escala. Onze regimentos
foram reativados pelo Primeiro Principe John Davion; o Principe também autorizou a
formacgao do Quinquagésimo sexto, elevando a brigada a uma forga de vinte e seis unidades
em 2765 (e sugerindo que antes do Edito do Conselho de 2650, os regimentos dos Hussardos
de Avalon haviam aumentado potencialmente até o Quinquagésimo Quinto Hussardos de
Avalon). Nove dos onze regimentos conhecidos por terem sido reativados durante o rapido
acumulo apds a revogacado do Edito do Conselho de 2650 foram o Vigésimo Segundo,
Vigésimo Terceiro, Vigésimo Sétimo, Vigésimo Qitavo, Trigésimo Terceiro, Trigésimo Quarto,
Trigésimo Quinto, Quadragésimo Primeiro e Quadragésimo Segundo Hussardos de Avalon.

Durante este periodo da histéria dos Avalon Hussars, a composicdo de cada unidade
enfatizou duas coisas: flexibilidade e mobilidade. A expectativa era que qualquer unidade de
Avalon Hussars pudesse operar com oito horas de antecedéncia para se mover, embora
poucas unidades pudessem realmente atingir esse objetivo rigoroso. Os hussardos careciam
em grande parte de unidades convencionais designadas permanentemente, tornando mais
dificil atingir essa meta, pois muitas vezes eram forcados a confiar em unidades convencionais
designadas a eles para operagdes ou em forgas planetarias locais. Cada unidade de hussardos
tinha uma ala aeroespacial atribuida a ela, mas essas unidades agiam principalmente como
unidades de apoio terrestre, tornando os hussardos altamente dependentes da Marinha dos
Sois Federados quando se tratava de seguranga durante os transitos.

Apdbs o fim da Guerra Civil de Amaris, com a Hegemonia Terrana em um estado perigoso e
numerosos mundos da Hegemonia sendo anexados pelas Grandes Casas, o AFFS persuadiu
elementos de treze comandos diferentes do SLDF a desertar e assumir o emprego com os Sois
Federados. Um regimento de pessoal do SLDF recrutado da 200? Divisdao de Infantaria de Salto
- anteriormente uma parte do XLVII Corps, no que havia sido o Vigésimo Exército do SLDF - foi
dobrado no Quadragésimo Primeiro e Quadragésimo Segundo Hussardos de Avalon.




Primeira Guerra de Sucessao

Os Avalon Hussars desempenharam um papel crucial durante a Primeira Guerra de
Sucessao, quando paralisaram o avang¢o de Kurita no espaco de Davion. Os Décimos Sétimos
Hussardos sdo notaveis por destruir enormes estoques de suprimentos Kurita em New Rhodes
I1l. Tendo reunido vinte e seis regimentos imediatamente antes do inicio da Primeira Guerra de
Sucessao, sete regimentos foram perdidos em acao durante a guerra - o décimo terceiro, o
décimo sexto, o vigésimo oitavo, o trigésimo oitavo, o quadragésimo segundo, o quadragésimo
guinto e o quinquagésimo sexto Hussardos de Avalon.

Terceira Guerra de Sucessao

O Quarto Hussardo derrotou dois regimentos Kurita Mech em Colia em 2872, que sofriam
de graves problemas de abastecimento. Os Segundos Hussardos sob a lideranca de Joseph
Davion Il enfrentaram a Terceira Espada de Luz em Robinson durante a Terceira Guerra de
Sucessdo e os forcaram a sair do mundo. A derrota da terceira espada de elite levou ao
assassinato do coordenador Miyogi Kurita .

As trés primeiras Guerras de Sucessao exerceram um grande impacto sobre os Hussardos
de Avalon; embora varios comandos tenham sido reconstruidos e reativados durante os trés
séculos de guerra, no final da Terceira Guerra de Sucessao, a brigada havia diminuido dos mais
trinta comandos que existiam na introdugao do BattleMech para apenas oito comandos - o
Décimo Primeiro, Décimo Sétimo, Vigésimo, Vigésimo Segundo, Trigésimo Terceiro, Trigésimo
Nono, Quadragésimo Primeiro e Quadragésimo Segundo Hussardos de Avalon. Dos oito
regimentos originais que formaram os Avalon Hussars quando a brigada se reuniu pela
primeira vez na fundagao dos Sois Federados.

Os regimentos de hussardos também participaram da Operacao Rato e da Guerra de 3039.
ApOos o cerco de New Avalon , os Hussardos de Avalon estavam em uma situagao mental ruim.
Pelo menos um regimento se desfez devido a tensdes internas. A Jihad e a necessidade de se
concentrar em um inimigo comum deram aos hussardos um novo propdsito e, quando a Jihad
terminou, os hussardos de Avalon estavam de volta a forca qualificada que eram antes da
Guerra Civil da FedCom.

Guerra de 3039

O T11° Hussar de Avalon recuaram para Kesai IV, apds um intenso confronto em Delacruz,
onde puderam se reagrupar e apoiar na distribuicdo de suprimentos militares através da Linha
de Conflito.




Unidades e MechWarriors de Defesa para a Missao Linha de Conflito em Kesai IV sao:

BV MechWarrior BV

BattieMech Varlante t. . iréio Artilharia Pilotagem Ajustado

3 Atlas AS7-D 100 1897 3 4 2504
Thunderbolt  TDR-5S 65 1335 4 5 1335
g Rifleman RFL-3N 60 1039 3 5 1247
8 Commando  COM-2D 25 541 4 5 541
:nl. Schrek Heavy T (Standard) 100 935 3 4 1234
,E Partisan Heavy (Standard) 80 673 4 5 673
4| Partisan Heavy (Standard) 80 673 4 5 673
Bulldog Mediun (Standard) 60 605 4 5 605
Bulldog Mediun (Standard) 60 605 4 5 605

Desembarque

Atacante: coloca seus BattleMechs em qualquer dos 3 primeiros hexes ao longo da borda
norte da area de jogo.

Defensor: coloca seus BattleMechs em qualquer dos 3 primeiros hexes ao longo da borda sul
da area de jogo.

Objetivos

Atacante:
A Forca kurita deve destruir pelo menos 5 dos 8 prédios existentes (estamos considerando o
prédio maior como sendo 2 prédios e ignorando o ponto de jungao entre as estruturas
maiores. Para destruir um prédio é preciso destruir pelo menos 3 hexes dele. Cada hex possui
40CF. Ao destruir os 3 hexes do prédio ele entra em colapso e desaba e é dada vitdria ao
atacante).

Defensor:
A Forca Davion deverd derrotar pelo menos 50% da Forca dos atacantes. Ao conseguir isso é
declarada vitéria ao defensor.

Condig¢ées Ambientais
e Gravidade: 1,0g

e Temperatura: 41°C

e Periodo: 15h

* Visibilidade: alta
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Regras Especiais

Dano Incapacitante (opcional):

Qualguer Mech gque sofrer dano incapacitante conta como destruido para fins da missao, mas
permanece em jogo. Todavia deve se movimentar obrigatoriamente na direcao por onde
entrou no mapa até que possa fugir (no caso do defensor deve retornar para a base, no centro
do mapa, e ficar parado sem se movimentar ou atirar). Nenhum Mech incapacitado pode
atirar.

O Mech sofre dano incapacitante quando estiver em uma ou mais das situagdes abaixo:
« Uma ou ambas as pernas estao destruidas;

e Todas as suas armas estdo destruidas;

e Seu giroscopio esta destruido;

» Sofreu dois acertos criticos no motor.

Fim da Missao

A maior parte das operagdes de combate havia cessado em dezembro de 3039, com
algumas excegodes (principalmente em Galtor Ill, onde os combates continuariam em 3042)
quando as unidades da FedCom se retiraram em grande parte para seu territério. Embora
muitos dentro dos altos comandos aliados ainda fizessem lobby para a renovagao das
hostilidades, argumentando que o Combine havia atingido seu limite militar, o risco de ficar
atolado em uma guerra de atrito contra um inimigo que havia demonstrado uma forca
surpreendente parecia muito alto. Em 19 de janeiro de 3040, os Acordos de Exeter foram
assinados, suspendendo oficialmente todas as hostilidades entre a Comunidade Federada e
Combinado Draconis. No final, um ndmero insignificante de planetas trocou de maos, com
Cylene, Lima, Royal, Murchison, Markab, Skat e McComb tomados pela Federacao enquanto o
Combinado conquistou Fomalhaut, Saffel e Quentin.

O fracasso do LCAF e do AFFS em coordenar adequadamente sua ofensiva levou a decisdo
de integrar as forcas militares das duas nag¢des bem antes de se tornarem oficialmente uma
nacgao. As Forcas Armadas da Comunidade Federada passaram a existir oficialmente em 3041,
com 0s préoximos anos gastos unificando os dois em um todo. Da mesma forma, as agéncias
de inteligéncia dos dois aliados, o LIC e o MIIO, ficaram sob a supervisdo do Secretariado de
Inteligéncia para melhor coordenar suas operagdes secretas.

A vitdria das forcas do Combinado ajudou a restaurar o orgulho e a honra perdidos durante
a Quarta Guerra de Sucessao e a melhorar a imagem publica da Casa Kurita na Esfera Interior.
A ousada vitéria também ajudou a suavizar o dificil relacionamento entre Kanrei Theodore e
seu pai, o Coordenador, permitindo-lhes apresentar a imagem publica de uma frente unificada
aos inimigos de sua Casa. A Casa Kurita também obteve uma vitdria simbdlica com a
conquista de Quentin, onde conquistou a Independence Weaponry uma importante fabrica
de Mechs. Apds a perda daquele mundo fabril, o AFFC teve que importar seus Victors do St.
Ives Compact, onde a HildCo Interplanetary recentemente reconstruiu uma linha de producao
do Victor. Mas a vitéria do Combinado teve um custo.




Embora o Kanrei dragooning, navio mercante do Combine, tenha tornado a Operacao Orochi
possivel, teve um efeito devastador sobre a economia do reino, que levaria anos para se
recuperar.

A Guerra de 3039 foi notavel por ser o primeiro conflito em décadas, se ndo em séculos,
onde a tecnologia vintage da era da Liga Estelar fornecida pela ComStar, bem como
tecnologias novas ou redescobertas, foram empregadas em qualquer escala significativa.
Gragas ao Helm Memory Core, ambos os lados comegaram o processo de ressuscitar muitas
armas e dispositivos que foram extintos, e enquanto alguns ainda estavam nos estagios de
protétipo, outros alcangaram funcionalidade total, embora sua escassez ainda os limitasse
apenas a certas unidades de elite. Ambos os lados tiveram acesso a versdes primitivas de
dissipadores de calor duplos, ER Large Lasers, Medium Pulse Lasers, blindagem de ferro-fibros
e Endo Steel, bem como exemplos completos de CASE, TAG, Narc Missile Beacons e Guardian
ECM. A Federacado também apresentou versdes de protétipo dos canhdes automaticos UAC/5
e LB 10-X e rifles Gauss, bem como Myomer de forga tripla, enquanto o Combinado também
teve acesso a Sondas Ativas Beagle. Os aliados também colocaram novos misseis Listen-Kill
entre suas unidades, embora o Combinado tenha sido capaz de tornar a tecnologia ineficaz
rapidamente.
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